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Yeni Baslayanlar icin “Adobe Photoshop” Yazilimi Ogretim Teknolojileri Destek Ofisi

PHOTOSHOP NEDIR?

Photoshop, grafiklerinizi ve fotograflarinizi "sekillendirebileceginiz" bir resim editortudir.

Dijital ortamdaki herhangi bir sabit gorintiyle ilgili renk ayarlarini yapabileceginiz diinyanin
en populer programidir.

Elinizdeki fotografik metayla ilgili satlirasyon, kontrast, 1sik gibi goérintideki renklerin tim
Ozellikleri ile ilgilenebilmenizi saglamaktadir. Bu Ustlin 6zellikleri sayesinde bu alanda bir
standart olmustur. Basin yayin organlari basta olmak lzere renk ve resimlerle ugrasan her

alandaki kurulus icin Photoshop alaninda tek ve degisilmez programlardan birisidir.

CALISMA ALANINA GENEL BAKIS

Belgelerinizi ve dosyalarinizi paneller, cubuklar ve pencereler gibi gesitli 6geleri kullanarak
olusturur ve degistirirsiniz. Bu 6gelerin herhangi bir diizenleme sekli galisma alani olarak
adlandirilir.  Photoshop’'u ik  baglattiginizda, gercgeklestirecediniz  gérevler igin
dzellestirebileceginiz varsayilan galisma alanini gorirsiniiz. Ornegin dizenleme igin bir
calisma alani ve goérintileme igin bagka bir gcalisma alani olusturabilirsiniz, galisma alanlarini

kaydedebilir, calisirken aralarinda gegis yapabilirsiniz.

Pencere > Calisma Alani menusiinde varsayilan segenegini belirleyerek varsayilan galisma

alanini istediginiz zaman geri yukleyebilirsiniz.

Flash, lllustrator, InCopy, InDesign ve Photoshop'taki varsayilan ¢alisma alanlari farkli olsa
da 6gelerde degisiklik yapma sekliniz timinde hemen hemen aynidir. Photoshop varsayilan

¢alisma alani tipiktir:
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A. Belge penceresi B. Simgelere daraltiimis paneller ¢ubugu C. Panel baslk ¢ubugu D.
Menii gubugu E. Segenekler gubugu F. Araglar paleti G. Simgelere Daralt diigmesi H. Dikey
sabitleme alanindaki (i¢ palet (panel) grubu

Ustteki men( gubugu mendilerin altindaki komutlari diizenler.
Araglar paneli (Photoshop'ta Araglar paleti olarak adlandirilir) gorintu, resim, sayfa 6geleri
ve benzerlerini olusturmaya ve diizenlemeye iligkin araglar igerir. ilgili araglar bir arada

gruplanir.

Kontrol paneli (Photoshop'ta segenekler gubugu olarak adlandirilir) segili olan araca iligkin
segenekleri gorintiler. (Flash'ta Kontrol paneli yoktur.)

Belge penceresi (Flash'ta Sahne olarak adlandirilir) Gstiinde ¢alistiginiz dosyayi gorintiler.

Paneller (Photoshop'ta paletler olarak adlandinlir) calismanizi izlemenizi ve degisiklik

yapmanizi saglar. Belli paneller varsayilan olarak goruntilenir ancak Pencere menisinden
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segerek herhangi bir paneli ekleyebilirsiniz. Birgok panel, o panele 6zgl segenekleri iceren

menulere sahiptir. Paneller gruplanabilir, yiginlanabilir ya da sabitlenebilir.

ARAGC KUTUSUNA GENEL BAKIS
Arac kutusu (galisma alaninin en solundaki uzun, ince palet) segim araglarini, boyama ve

dlzenleme araglarini, 6n plan ve arka plan renk secimi kutularini ve goérantileme araclarini

icerir.

Ara¢ Kutusuna Genel Bakis
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SEGIM ARAGLARI

Photoshop’ta dort temel arag grubunu kullanarak (Marquee, Lasso, Magic Wand ve Pen)
blylklige, sekle ve renge gore secim yapabiliriz. Move aracini kullanarak segimlerimizin
yerini degistirebiliriz.

Marquee ve Lasso araclarinin simgeleri altinda gizlenmis bazi araglar bulunur. Fare
imlecini ara¢ kutusunda bu aracglardan birinin simgesi Uzerinde basili tutarken acilan

menuden istediginiz araci segebilirsiniz.

Rectangular Marquee araci ile dikdortgen, Elliptical Marquee araci ile elips seklinde

resim araglar secebiliriz. Rectangular Marquee aracini segip, resmimizin segmek istedigimiz
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sol Ust kdsesinden sag alt kdsesine dogru surikleyerek bir segim olusturalim. Segim sinirini
cizdikten sonra fare imlecini se¢im alanina getirip strikleyerek siniri tagiyabiliriz. Segim

sinirinin sadece konumunu degistirdigine, boyutunu ya da seklini etkilemedigine dikkat edin.

Secimi iptal etmek igin Select a Deselect komutunu segin ve Marquee araci aktifken
sinirinin diginda bir nokta tiklayin.

Secim sinin  istediginiz sekilde yerlesmediyse, sinin  olustururken konumunu
ayarlayabilirsiniz. Farenin tusunu basmaya devam ederek bosluk tusunu basili tutun ve

segimi surikleyin.Segim siniri siz siriklerken hareket edecektir.

Bazen nesnein orta noktasindan kenarlarina dogru bir se¢im siniri gizerek eliptik ya da
dikdértgen secimler olusturmak daha kolaydir. Fareyi segmek istedigimiz kismin orta
noktasina getirin ve Alt tusuna basili tutup segim yaparsak segimin baslangi¢ noktasini
merkez alarak genisledigine dikkat edin. Shift tusuna basili tutarak se¢im alani olusturursak
da tam Kare ya da Daire seklinde segim alanlari olugur.

Secgimin Tagsinmasi
Secili olan alandaki kismi tasimak igin, Move aracina segin ve fare imlecini segimin
tizerine getirin. Imleg, yaninda makas bulunan bir ok simgesine ddniisecektir. Bu,

suruklediginizde secimin mevcut yerinden kesilerek yeni konumuna tasinacagini gosterir.

Se¢imin Kopyalanmasi

Segili alan igindeki kismin kopyasini almak icin Move araci aktif iken, Alt tusuna basili
tutup imleci segimin igine getirin. imle¢ cift ok simgesine déniisecektir. Bu, segimi
tasidigimizda bir kopyasi olusacagini gosterir. Secimi tasirken Shift tusuna basil tutarak
yatay ya da dikey olarak kisitlayabiliriz.

Marquee araci segili iken Ctrl tusuna basili tutun ve imleci segimin igine getirin. imlecin
yaninda segimin bulundugu yerden kesilecegini gosteren bir makas simgesi belirecektir.

Sirikleyerek tasiyabiliriz ve boylelikle Move aragini aktif hale getirmeden tasima yapabiliriz.

Ok tuslarini kullanarak segimin konumu ile ilgili ince ayar yapabilirsiniz. Ok tuslar ile
secimi bir seferde bir ya da on piksel hareket ettirmek muimkindir. Ok tusuna her
basisimizda agzin bir piksellik artirimlarla dikkat edin. Shift tusuna basil tutarak ok tuslarini
kullanirsak 10 piksellik artirimlarla tagiyabiliriz.
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Segcilen alanin etrafindaki sinir ayarlama kimi zaman sizi zorlayabilir. Segimin sinirlarini
iptal etmeden gegici olarak gizleyebilir ve gerekli ayarlamalari yaptiktan sonra tekrar gérinadr
hale getirilebilir. View a Show a Selection Edges ( Ctrl + H ).

Magic Wand Araci ile Segim

Resimdeki komsu pikselleri renk acisindan benzerliklerini temel alarak se¢cmemizi
saglar. Magic Wand aracinin segenekler cubugunda yer alan Tolerance ayari, tikladiginiz
alanda bir rengin kag benzer tonunun segilecegini kontrol eder. Bunun igin varsayilan deger
32'dir. Yani tiklanan bir alandaki rengin kendisine benzeyen 32 daha ac¢ik ve 32 daha koyu
tonu segilecektir. Secilecek benzer tonlarin sayisini artirmak igcin ara¢ segenekleri
¢ubugundaki Tolernce degerini mesela 50 yapabiliriz.

Lasso Araciile Se¢im

Hem serbest ¢izim, hem de dlzgin cizgiler gerektiren segimlerde Lasso araci
kullanilabilir. Lasso araci segin, segilecek kismin Uzerinde serbest bir gizimle bir gizgi
olusturmak Uzere sirikleyerek segim alani olusturulur. Alt tusuna basili tuturak fareye
tiklarsak Polygon Lasso moduna geger, tikladigimiz noktalardan gegecek sekilde ¢okgen
seklinde segim alanlari olusturulur. Lasso araci bir segim olustururken farenin digmesini
birakirsaniz, segim baslangi¢ noktasi ve farenin diigmesi biraktiginiz nokta arasinda diiz bir
cizgi cizerek kendini birlestirir. Daha dizgin bir sinir olusturmak igin segimi baslangic

noktasiyla kesistigi yerde sonlandirin.

Secime Ekleme ve Se¢imden Cikarma Yapmak

Bir alani segerken Shift tusuna basili tutarak, sectigimiz alan gegerli segime eklenecektir.
Alt tusuna basili tutarak sectigimiz alan, gecerli secili alandan c¢ikartilacaktir.
Magnetic Lasso Araci ile Segim Olusturmak

Photoshop’'ta ylksek konstrastl (renk zithgi) kenarlara sahip alanlarda serbest gizim
secgimleri yapmak igin Magnetic Lasso araci kullanilir. Magnetic Lasso aracini kullanirken
sinir otomatik olarak izlediginiz kenara yapisacaktir. Fareyi tiklayarak segim siniri lzerine
tutunma noktalari (fastening point) yerlestirmek suretiyle aracin izledigi aracin izledidi yolun
dogrultusunu da kontrol edebilirsiniz. Aracin kenari yeterince yakindan takip etmedigini
distnulyorsaniz, farenin diigmesine tiklayarak kendi tutunma noktalarinizi yerlestirebilirsiniz.
Gerekli gordiginiz durumlarda istediginiz kadar tutunma noktasi yerlestirmekte
serbestsiniz. Delete tusuna basip imleci en son tutunma noktasina geri géturerek tutunma
noktalarini silebilir ve geri gidebilirsiniz.

Secime Transform Uygulamak

10
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Secilen alani dondirmek ve o6lgeklendirmek icin Free Transform komutunu kullaniriz.
Edita Free Transform komutunu segin. Se¢imin etrafinda bir sinirlayici kutu (Bounding box)

belirecektir.

Dondiurmek igin, fare imlecini kdse tutamaclarindan birinin dis kisminda ¢ift yonlt egri bir
ok belirene kadar tutun ve imleci kulagi déndirmek istediginiz yonde sirukleyin. Kulagin

segimin merkez noktasi etrafinda déndugine dikkat edin.

Secilen alani dlgeklemek igin fare imlecini dogrudan kése tutamaglarindan birinin Gzerine
gotirin ve kiglltmek ya da blyutmek igin imleci sirikleyin. Orantil blylitme ve kiglltme
yapmak icin suriikleme esnasinda Shift tusuna basil tutun.

Segilen alanin konumunu degistirmek igin fare imlecini sinirlayici kutunun iginde (orta
nokta disinda) ve sirikleyin. ( Fare imlecini orta noktaya getirip strlklerseniz orta noktayi

tasirsiniz.) Transform’u uygulamak igin Enter tusuna basin.

Segili alanini simetrik olacak sekilde gevirmek 6énce Edita Free Transform ya da Edita
Transforma Rotate sonra da Edita Transform a Flip Horizontal diyoruz, ve transform islemini

bitirmek icin Enter diyoruz.

Resmin Kesilip Cikariimasi

Photoshop’ta resmin bir bélimini kesip g¢ikarmak igin Crop araci ya da crop komutunu
kullaninz. Ayrica dikdértgen segim sinin disinda kalan alani silmek ya da segim disinda
kalan alani gizlemek de mimkindir. Resmin kenarlari etrafinda saydamliga ya da renk

kenar rengine dayali olarak bir sinir olusturmak icin Trim aracini kullanabiliriz.

Crop aracini segin ya da C tusuna basin. Fare imlecini resim penceresinin igine getirin ve
tamamlamis oldugumuz resmi kesip gikarmak igin imleci resmin sol Ust kdsesinden sag alt
kosesine sirikleyerek bir gergeve olusturun. imleci siriikledikten sonra Crop aracinin

segenekler cubugunda perspektifinin segili olmadigindan emin olun.

Cercevenin konumu degistirmek gerekiyorsa, fare imlecini gergeve iginde herhangi bir
yere getirin ve surikleyin. Cercevenin boyutunu degistirmek icin, tutamaclardan birini
surlkleyerek bunu gergeklestirebilirsiniz. Cergeve istediginiz yere geldiginde, resmin asili
kismini kesip ¢ikarmak icin Enter tusuna basin. Bu islemden vazgegmek igin ise Esc tusuna
basin.
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KATMANLARLA iLGILi TEMEL BILGILER

Her Photoshop dosyasi bir veya daha fazla katman igerir. Yeni dosyalar genellikle arka plan
katmani ile birlikte olusturulur ve bu arka plan daha sonra eklenen katmanlarin saydam
alanlari Gzerinden goérinebilen bir renk ya da resim icerir. Bir resimdeki buttin yeni katmanlar

siz metin veya gizim (piksel degerleri) ekleyene kadar saydamdir.

Katmanlarla galismak bir gizimin belirli kisimlarini asetat sayfalarina yerlestirmeye benzer.
Asetat sayfalari, diger sayfalar etkiienmeden ayri ayri diizenlenebilir, konumlari degistirilebilir
ve silinebilir. Sayfalar Ust Uste getirildiginde kompozisyonun tamami gériintilenir.

Katmanlar Paletini Kullanmak

Katmanlar paleti bitin katmanlari, adlari ve bu katmanlardaki gizimlerin temsili resimleriyle
goruntiler birlikte. Katmanlar paletini kullanarak katmanlari gizleyebilir, gérintileyebilir,
konumlarini ayarlayabilir, silebilir, yeniden adlandirabilir ve birlestirebilirsiniz. Siz katmanlari

dizenlerken paletteki temsili resimler otomatik olarak gtincellenir.

.

A AL TR A Pl e 2 | s Dpakli: tooss

n harita.psd @ B.33% (Harita, RGB/8) [ |[B1][3] [y
i . ; '| ; [210 [ 4N I

Ktler [} # 5 @ Dolgw i

Eger calisma alaninda Katmanlar paleti goriinir durumda degilse, Pencere > Katmanlar
komutu secilerek Katman penceresi acik hale getirilir

« Kilit simgesi katmanin korundugunu belirtir.

* GOz simgesi katmanin resim penceresinde gorinur durumda oldugunu belirtir. Eger bu
g0ze tiklarsaniz, bu katman resim penceresinde gérinmez hale gelir.

« Katman temsili resmini gizlemek veya yeniden boyutlandirmak icin baglam menisinu

kullanin. Bunun igin Katmanlar paletinde bir temsili resme sag tiklayarak baglam mendsini
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Yeni Baslayanlar icin “Adobe Photoshop” Yazilimi Ogretim Teknolojileri Destek Ofisi

acabilir ve ardindan Minik Resim Yok, Kiglik Minik Resim, Ortaboy Minik Resim veya Buylk
Minik Resim sec¢eneklerinden birini segebilirsiniz.

Arka Plan Katmani

Beyaz veya renkli bir arka plana sahip yeni bir resim olusturdugunuzda, Katmanlar paletinde
en alttaki katman Arka Plan olarak adlandirilir. Bir resmin sadece bir tane arka plani olabilir.
Bir arka planin yigin sirasini, harmanlama modunu veya opakligini (isik gegirmezligini)

degistiremezsiniz. Ancak, bir arka plani dnce normal bir katmana dondsturebilirsiniz.

Saydam icerikli yeni bir resim olusturdugunuzda, resmin bir arka plan katmani olmaz. En
alttaki katman arka plan katmani gibi kisittanmamigtir; bunu Katmanlar paletinde istediginiz

yere tasiyabilir, opakligini ve harmanlama modunu degistirebilirsiniz.

Bir Katmani Yeniden Adlandirmak ve Kopyalamak

Yeni bir katman olusturmak, imlecle ilgili katmani bir dosyadan bagka bir dosyanin resim
penceresine surlklemek seklinde gayet kolay bir sekilde gergeklestirilebilir. Orijinal dosyanin
resim penceresinden ya da Katmanlar paletinden suruklerken, hedef dosyada sadece etkin

katman yeniden olusturulur.

Katmani yeniden adlandirmak igin:
1. Katmanlar paletinde, herhangi bir katman’i ¢ift tiklayin, ismini yeniden yazin ve ardindan
Enter [Windows] veya Return [Mac OS] tusuna basin. Katmani segcili durumda birakin.

Katmanlar tagimak igin:
1. Tasimak istediginiz resim penceresini ve hedef resim penceresini ayni anda gérmek
icin pencereleri yeniden konumlandirin. Arag kutusunda
Tasima aracini segin ve katmani bir resimden diger resme surikleyin.
2. Resmi bir dosyadan digerine dogru siriklerken Shift tusunu basili tutarsaniz,

suriiklenen resim otomatik olarak hedef resim penceresinde ortalanir.

Katmanlarn Birbirine Baglamak
Bazen katmanlarla etkili bir bicimde ¢alisabilmek igin iki veya daha fazla katmani baglamak
gerekebilir. Katmanlari birbirine baglayarak, bunlari ayni anda tasiyabilir, dénisim

uygulayabilir ve bu sayede birbirlerine gore bagdil hizalarini da koruyabilirsiniz.

1. Calismanizda bulunan katmanlardan ikisini SHIFT tusuna basarak segin.

Bu her iki katmaninda ayni anda segilmesini saglayacaktir.
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Yeni Baslayanlar icin “Adobe Photoshop” Yazilimi Ogretim Teknolojileri Destek Ofisi

2. Katmanlar paletinin sag Ust kdsesindeki simgeye tiklayin ve palet mendsind agin,
ardindan Katmanlari Bagla secgenegini segin veya paletin en altinda yer alan
Katmanlari Bagla diigmesine tiklayin.

Bir Katmanin Opakligini ve Modunu Degistirmek

Herhangi bir katmanin opakligini azaltarak alttaki diger katmanlarin bunun

gorinmesini saglayabilirsiniz. Ayni zamanda katmana farkli

icinden
da
uygulayabilirsiniz. Harmanlama modlari, opak resimdeki renk piksellerinin alttaki katmanlarda

harmanlama modlari

bulunan piksellerle nasil harmanlanacagini etkiler. (Yeni bir katman olusturulmasinda
harmanlama modu Normal’'dir.)

| Katmanlar x | -
o | opakbks | e [§

il [ o v 9

Mormal

= fx 0 ® 0O a F

Harmanlama (Karistirma) Modlari:

i E
Gegmizi Gizle | Katmanlar m u

Marmal -

Diorukluk: [1005 ]

/

Donukluk (Opacity ) ile
resmin gegirgenligi

4 ayarlanir. Donukluk
Cogalt yUzdgsi dUsUrU[dnge
Ekran an 1Ropy... resmin altindakiler
‘terpaylagimi gérijnUr.

Yumugak Izik

Sert 121k

Fenk Kagirma

Fenk Yanmaz .
Herhangi bir katman

_|Koulagtc d segiliyken kilit
Agklagtr B | @ isaretlenirse katman

Uzerinde degisklik
yapilamaz.

Normal: Photoshop’un 6n deger olarak kabul ettigi moddur.

Dissolve (C6z): Tebesir etkisi verir.
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Yeni Baslayanlar icin “Adobe Photoshop” Yazilimi Ogretim Teknolojileri Destek Ofisi

Multiply (Cogalt): Segilen renk ile temel rengi ¢arpar ve sonugta koyu bir renk Uretir.

Screen (Ekran): Secilen renk ile temel rengi ¢arpar ve sonugta acik bir renk Uretir.

Overlay (Yerpaylagimi): Grafik Gzerindeki 6nemli alanlarin rengini korur ve genellikle

grafigin golgeleri Gizerinde boyama yapar.

Soft Light (Yumusak Isik): Gegisme rengine bagl olarak renkleri agar / koyulastirir.

Hard Light (Sert Isik): Sert golgeler yapar, detaylari koyulastirir.

Color Dodge (Renk Kagirma): Orijinali agar, transparanlari siyah doldurur.

Color Burn (Renk Yanmasi): Orijinali koyulastirir, transparanlari beyaz doldurur.

Darken (Koyulastir): Orjinal ile gegisme renklerinden sadece koyu olanlari sonuglandirir.

Lighten (Aciklastir): Koyuya yakin pikseller kaybedilir, sonu¢ daha agiktir.

Difference (Fark): Orjinal ile gegisme renklerinden ¢ikartilan renklere yiiksek parlaklik degeri

verir.

Exclusion (istisna): Orijinali negatif yapar.

Hue (Ton): Gegisme renginin hue degeri ile orjinal rengin saturation (parlaklik) degerini

kanigtirir.

Saturation (Doygunluk): Gegisme renginin saturation dederi ile orjinal rengin hue ve
luminance (aydinlik) degerini karistirir.

Color (Renk): Orijinal rengin luminance degeri ile gegisme renginin hue ve saturation

degerini karistinir. Monochrome resimlerde iyi sonug verir.

Luminance (Parlaklik): Color modunun tersidir. Renge fosforlu bir gériiniim kazandirir.
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Yeni Baslayanlar icin “Adobe Photoshop” Yazilimi Ogretim Teknolojileri Destek Ofisi

YAZI ARACLARI (TYPE TOOL)

Photoshop her ne kadar bir resim ve grafik programi olsa da ¢ogu zaman resimlere ya da
tasarladigimiz grafiklere yazi ekleme ihtiyaci hissedebiliriz. Photoshop zengin metin
secenekleriyle bu konuda da imdadimiza yetisiyor. Bu yazida Photoshop’un bize sundugu
yazi araglarini taniyacagiz.

T

ilk 6nce Type Tool‘a erismek igin varsayilan olarak sol tarafta bulunan araglar kutucugundaki
simgesine tikliyoruz.

N
¥ X,
LA
7
e, F
2D,
Q. e,
4.[T]
& (O]
ER s

D Q
3

i |

A,

Type Tool'u segmek igin ara¢ kutucugunda yan tarafta gosterilen T bigimindeki simgeye
tiklamamiz yeterli ancak sizin ¢alisma alaninizda Tools yani araglar paneli gérinmuyorsa Ust
tarafta yer alan meniiden Window yazanina tiklayin ve agilan segeneklerden de Tools'u
segin.

. [ T Harizontal Type Tool
. u. l"[‘ Vertical Type Teol

f "ji*’ Horizontal Type Mask Tocol
+ ¥4l [4P Vertical Type Mask Tool

1 Tud
.

Sonra faremizi yazi araglari simgesinin Uzerinde tutarak sol tusa bir kag saniye boyunca

- - - -

basili tutarsak asagidaki seceneklerin agildigini gérecegiz. Bunlardan ilki olan Horizontal
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Yeni Baslayanlar icin “Adobe Photoshop” Yazilimi Ogretim Teknolojileri Destek Ofisi

Type Tool hepimizin bildigi sekilde normal yatay yazilar yazmamizi saglar. ikincisi ise yani
Vertical Type Tool dikey yazilar yazabilmemiz icindir. Son iki segenek ise; ilk iki se¢cenegin

maskeleme yapmak i¢in kullanilanlaridir.
Type Tool aracina gegtiginizdde fare imlecinizinde degistigini goreceksiniz; ancak tek
degisen imle¢ degil. Programin Ust tarafinda mendlerin hemen altinda bulunan alan da

segiminize uygun olarak degismis olmal.

Simdi kisaca bu alandaki degisiklik sonucu ortaya ¢ikan degisikliklere bir gdz atalim.

IT | Myvad pra ~ fgulr » Tl [luse -~ | [EZ 3 W L B

1- Change the text orientation: Yazinin yonini degistirir yani o an yazimiz dikeyse yatay;
yatysa dikey olur.

2 — Set the font family: Yazinin fontunu belirleyecegimiz alandir.

3 — Set the font style: Yazinin font stilini belirleyebiliriz. Ornegdin kalin, italik gibi... Ozellikle
bazi fontlarda photoshop alisiimisin disinda ¢ok daha fazla stil sunar. Bir gz atmanizda
fayda var.

4 — Set the font size: Yazinin font blyUkliginu ayarlar

5 — Set the anti-aliasing method: Yazilarin kenarlarinin ne sekilde yumusatilacagini
belirler. Burada None segenegini kullanmamanizi kesinlikle éneririm. Sonra yaziniz plrizli

gorindr. Ben yazilarim bozuk ¢ikmasin diye genelde Sharp segenegini tercih ediyorum.

6 — Hizalama Bolmesi: Bu alandaki segeneklerle tipki diger metin editérlerindeki gibi

yazinizi sagda, sola hizalayabilir ya da ortalayabilirsiniz.
7 — Set the text color: Yazinin rengini ayarlamak igin kullanilir.

8 — Create warped text: Yaziyi istediginiz sekilde egip bikerek sekil vermenizi saglar. Bu

digmeye tiklayinca asagidaki kutu acilir ve siz de 6nce istediginiz egim tipini segip sonra
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gerekli ayarlamalari yaparak yazi zevkinize gore sekillendirebilirsiniz.

9 — Toggle the character and paragraph palettes: Gelismis karakter ve paragraf panelini
acar. Buradan yazi ile ilgili daha gelismis ayarlar yapilabilir.

SAVE FOR WEB SEGENEGI NEDIR : Save for web segenegi; ozellikle internette
yukledigimiz dosyalarin istedigimiz boyutta, goérinti kaybi olmadan, dosya boyutunun daha
ufak olmasini saglamak igin kullanilir.

Adim 1: Fotografin dosya boyutunu ufaltmak igin File menisiinden Save For Web veya

klavye kisayolu (Alt+Shift+Ctrl+S) secenedi segilir.

Adim 4: Asagida oldugu gibi Save For Web segeneginde acilan pencerede fotografimizia
ilgili kalite ayarlarini yapabiliriz. Agilan pencerenin sag tarafindaki segeneklerde, Preset agcilir
menisiinden (hazir degerleri) kullanabiliriz. Ornegin JPEG High (ylksek kalite), JPEG Low
(disUk kalite), JPEG Medium (orta, vasat kalite) segeneklerinden bir tanesini isaretleyebiliriz.

Save For Web - Powered By ImapeReady

Ereset: | WEG High
PG | GIF 128 Dithered
IF 128 Mo Dither
Hh | Gir 32 Dubared
[C]Progresq &iF 32 Mo Dither
[Jtcc prd SIF 64 Dithared
GIF &4 Mo Dithar
GIF Remrictive
IPEG Low
| Collor Taf ®EE Madum
PrHG-24
P 124 Dithersd

*** Save For Web segeneginde yukarida anlatilan adimlar izledikten sonra son olarak fotografi istedigimiz yere kaydetmek igin
sag Ustte bulunan Save butonuna tiklanir. Agilan pencerede Konum: yazan agilir menu kisminda bilgisayarimizin neresine
kaydetmek istiyorsak o kisim segilir (6rnekte Masaltl secilmistir) eger fotografimizin ismini degistirmek istiyorsak Dosya adi:

acilir menulsinden istedigimiz dosya adini girerek Kaydet butonuna basarak iglemimizi bitirmis oluruz.
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ORNEK UYGULAMALAR

Photoshopta istenilmeyen Cisimleri Silme
Oncelikle photoshop galismasini yapmak igin asagidaki resmimizi actik.

Bu resimde bulunan kirek nesnesini yok edecegiz bunu yapmak igin spot healing aracini

kullaniyoruz.

y n EySpcﬂ: Heazling Bruzh Teol

é yHealing Erush Tool

‘ Patch Tool
g, 9

'EE Red Eve Tool

—_ o
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Yeni Baslayanlar icin “Adobe Photoshop” Yazilimi Ogretim Teknolojileri Destek Ofisi

Spot healing araciyla kiirek nesnesini kapliyoruz.

Son asamada ise delete tusu ile silme islemini yapiyoruz. Photoshop cgalismamiz son

asamada asagidaki gibi olmustur.
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Yeni Baslayanlar icin “Adobe Photoshop” Yazilimi Ogretim Teknolojileri Destek Ofisi

Resmin Renk Tonunu Degistirme
Oncelikle giinbatim efekti verecegimiz resmi ve bir adet giin batimi resmi agiyoruz.

J Adobe Fhotoshop
File Edit Image Layer 3elect Filter “Wiew Window Help

l@ » | Llauto Select Layer | Show Bounding Box [ [FERF =31 [ |uﬂ |E| mn| =l g_ﬁ [k L,liﬁ 44

pICIO0E02z2h jpg @ 25% (RGE,/2)

= o
[

|
i L

© IMCOL145 PG @66, 7% (RCE/8#)

sl
2,5
q
&,
. %
2.9,
0.
Yy
+.0
B 2
U 2
s

Daha sonra Uzerinde efekt uygulayacagimiz resim segiliyken “Image>Adjustments>Match

Color” anahtarini agiyoruz.

“Lwcl Sebect  Filter  Wiew  Window  Help

Mode P obendnabe Tl [ A 4
I - cutet
) Aty Levels Shift Ot 4L

Duplicate...

AUte CoMFast  Alt+Shifts Curl+L
|| Ao reiaes Aute Color Shife+Ctrl+8

Calculations.,

Curees... Cul+M

Imiage Hze... Color Balance .. Corl+B

Camas fize.. Brightness fContrast...

Pocel Azpect Ratip »

e o Huie /St ation . ceri+l
Desamran: Fhifc+Ceri+l
Trim,,,
Replace Calor ..
Selective Color...
T Channel Micer.
I T Ceamiens Man
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Yeni Baslayanlar icin “Adobe Photoshop” Yazilimi Ogretim Teknolojileri Destek Ofisi

Cikan pencerede altta “source” kisminda glinbatimi resmimizi segiyoruz. Daha sonra “Fade”
ayarini degistiriyoruz ben bu resim icin “561” kullandim siz segctiginiz resme gbére ayarini
belirliyoruz.
Mt Color
Drestination Image
Target; DMGD145, 3G (RGE/S)
Ignene Selection when Applying Adusiment

Image Optiors
Luminance
Coloe Intensity [100 |
R
[ Meurakee
Image Statistics

_ Lk Salection i Souncs 1o Caloulite Colira

Use Sebection b Target 1o Caksaate Adpusimert

Ve sonug:

Once Sonra
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insanlan Planlardan Dekupe Etmek
Adim 1:

Bir resim agalim. Filter menulstinden Extract komutunu segin.

Adim 2:

Edge highligter aracini alin ve ¢ikarmak istediginiz nesnenin kenarlarini ¢izmek igin
kullanin.Cizerken,yer imleci kenarliginin yarisini arka planda,yarisini da gekip ¢ikarmak
istediginiz nesnenin lGzerinde birakin.

] [ Ciktha Pl s it e o a1 e (5042 e g )

& =
2
2| '

x

GP K
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Adim 3:
Daha sonra switch aracina gegersiniz ve dnceden ¢izdiginiz Highlighter kenarliginin iginde

bir kere tiklarsiniz. Bu islem,isaretleme kenarliginizin igini mavi tonla doldurur.

oK

| Clck Prewieys t e the image wih the background removed or OK to ertrct and et immadataly.
Preview

R

|

[Jsman Highlshing

GL|RT x[>

D\:DIW“Nune ~
Shove Highlcht
Showw Fil

Adim 4
Dekupe ettiginiz seyin nasil oldugunu gérmek icin Preview digmesine basabilirsiniz.

"W screenshot_04.jpg @ 100% (Layer 0, RGB/B#)

00% | | Doct 752,3K /1003, 1K [»]
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Adim :5
Saglarin kenari iyi gériindiigu siirece, dekupe etmek igin OK digmesini tiklayin. Daha sonra

history brush tool segin ayri kalmis alanlari bu teknigi kullanarak tamir edebilirsiniz.

s

n

] F_{Histnry Brush Tool ¥
\9’ Art History Brush ¥

i |# o O 4 e

PN ESA W

=
=

| #2

Adim :6
Arka plan i¢in segtiginiz fotoyu agin.Bu arka plan fotografini dekupe edilmis kisinin yer aldigi
belgenin tzerine surlkleyin.

_ 6
| Layers “Chanmels Wpaths o " ()

| Marmal v | Opacity:| 1003 > |

Locki [ 7 @ il 00% » |

= Layer 0

= g O ® O & %[
Adim 7
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Arka plan,dekupe ettiginiz gértntind Gzerinde,kendi katmani tstiinde gorundr.

"W screenshot_04.jpg @ 100% (Layer 1, RGB/B#)
= - - -

o
. " » 4

Adim :8
Kigiyi arka planin 6énine koyun.

P

i manzara-resimleri%20(102).jpg @ 66,7% (Layer 2, RGB/B#)

b Tk i
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KAYNAKLAR:

www.grafikerler.net

www.photoshopmagazin.com

http://www.hayaletinyeri.com

http://fototiryaki.com

http:/help.adobe.com/tr_ TR/Photoshop/10.0/PHOTOSHOP_10.0_ HOMEPAGE.html

www.colortr.com

http://fototiryaki.com
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