Video Gegisleri Uygulamak

Kullandiginiz resimler ve videolar arasinda gegis yap-

mak icin cesitli efektler ekleyebilirsiniz. Bunun igin;

1. “Gorev” bolmesinde “Filmi Diizenle” (Edit Movie)
boliminden “Video Gegislerini Goriintile” (View
Video Transitions) secenegine tiklayin.

2. “icindekiler” bélmesinde listelenen etkileri tizerine
cift tiklayarak izleyebilirsiniz.

3. Sectiginiz gecis efektini uygulamak istediginiz iki
gorlintl arasina surikleyin, gecis efekti uygula-
nacaktir.

Baslik ve Jenerik Eklemek

Movie Maker ile filminize baslik ve jenerik ekleye-

bilirsiniz. Bunun igin;

1. “Gorev” boélmesinde “Filmi Dlzenle” (Edit Movie)
boliminden “Yazi veya lJenerik Hazirla” (Make
Titles or Credits) secenegine tiklayin.

2. Listelenen seceneklerden amaciniza uygun olani
segin:

e “Filmin basina baslik ekle” (Add title at the
beginning of the movie)

e “Zaman cizelgesinde basligl segili klibin basi-
na ekle” (Add title before the selected clip on
the storyboard)

e “Zaman cizelgesinde bashgi secili klibin Uzeri-
ne ekle” (Add title on the selected clip on the
storyboard)

e “Zaman cizelgesinde bashgl segcili klibin arka-
sina ekle” (Add title after the selected clip on
the storyboard)

e “Filmin sonuna jenerik ekle” (Add credits at
the end of the movie)
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3. Acilan penceredeki metin kutusuna eklemek istedigi-

niz metni yazin.

4. “Yazi Animasyonunu Degistir” (Change the Title
Animation) baglantisina tiklayarak animasyon sece-
neklerini goriintlleyebilir ve degistirebilirsiniz.

5. “Metnin Yazi Tipi ve Rengini Degistir” (Change the
Text Font and Color) baglantisina tiklayarak da met-
nin yazi tipi ve rengini degistirebilirsiniz.

Filmi Bitirmek/Kaydetmek

Film Gzerindeki c¢alismalarinizi tamamladiktan sonra

projenizin ¢iktisini almalisiniz. Bunun igin;

1. “Gorev” bolmesinde Filmi Bitir (Finish Movie) boli-
muinden Bilgisayarima Kaydet (Save to my
Computer) secenegine tiklayin.

2. “Film Kaydetme Sihirbazi” (Save Movie Wizard) agI-
lacaktir. Bu pencerede 6ncelikle dosyanizin adini ve
kaydedilecegi yeri belirlemelisiniz.

3. Sihirbazin ikinci adiminda ise filminiz goriinti kalitesi
ile ilgili ayarlar gdsterilecektir. On tanimli olarak en
iyi kalite segilmistir. Dosya boyutunu kiigliltmek igin
“Daha ¢ok Secenek Goster” (Show more Choices)
baglantisina tiklayarak goriinti kalitesini degistirebi-
lirsiniz.

4. “lleri” (Next) tusuna tikladiginizda dosyaniz belirle-
diginiz konuma kaydedilecektir.

5. “Son” (Finish) dugmesine tikladiginizda filminiz
Windows Media Player ile oynatilacaktir.

OGRETIM TEKNOLOJILERI DESTEK OFisi
TEL: (0312) 21035 71
E-posta: its@metu.edu.tr
http://its.metu.edu.tr

ORTA DOGU TEKNiK UNiVERSITESI
MIDDLE EAST TECHNICAL UNIVERSITY

Windows
Movie Maker
ile
Video Hazirlama

OGRETIM TEKNOLOJILERiIi DESTEK OFISi
INSTRUCTIONAL TECHNOLOGY SUPPORT OFFICE




Windows Movie Maker, Windows XP isletim sistemi
ile birlikte bilgisayariniza kurulan lcretsiz bir video
diizenleme yazilimidir. Movie Maker ile fotograf, ses
dosyalari ve videolarinizi kullanarak kendi filmlerinizi
hazirlayabilir, filmlerinizi ders icerigine dahil ederek

derslerinizi zenginlestirebilirsiniz.

Bilgisayarinizin isletim sistemi kurulumu sirasinda
Movie Maker programi da yiklenmisse Baslat/
Start>Programlar/Programs bolimiinden programa
erisebilirsiniz. Eger program kurulmamissa Microsoft
(http://www.microsoft.com/

Download Center

downloads/en/default.aspx) sayfasindan kurulum

dosyasini indirebilirsiniz.

Movie Maker programini agtiginizda karsilasacaginiz
bolimler:

1. Gorev Bolmesi (Movie Tasks)

2. icindekiler BImesi (Collections)

3. Onizleme Penceresi (Preview Monitor)

4. Film Seridi (Storyboard) veya Zaman Cizelgesi

(Timeline)
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Video, Resim ve Ses Almak

Projenizde kullanacaginiz video, resim ve ses dosyalari-

ni oncelikle Movie Maker programinin igine almalisiniz.

Bunun igin;

1.

GoOrev bolmesindeki Video Yakala (Capture Video)
boliminden kullanmak istediginiz dosya tiiriine uy-
gun secenegi tiklayin:

e Video Al (Import Video)

e Resim Al (Import Pictures)

e Ses veya Mizik Al (Import Audio or Music)

2. Acilan pencerede eklemek istediginiz dosyayi bulun.

3. “Al” (Import) diigmesine tiklayarak dosyayi projeni-

ze ekleyin.

. Eklediginiz dosyay1 “icindekiler” bélmesinde gére-

ceksiniz.

Alinan Dosyalarini Bolmek

Projenize eklediginiz video ve ses dosyalarini kiguk

parcalara bolebilir, kullanmak istemediginiz bélimleri

tamamen ¢ikarabilirsiniz. Bunun icin;

1.

“Icindekiler” bélmesinde ikiye bélmek istediginiz
dos-yaya tiklayin.

. “Onizleme” penceresindeki “Yirit” (Play) ‘\E) diug-

mesine tiklayarak dosyayi oynatin.

. Dosyayi bolmek istediginiz anda “Duraklat” (Pause)

Q digmesine tiklayin.

. “Bol” (Split) ‘\_EEE\) digmesine tiklayarak dosyayi dur-

durmus oldugunuz andan 2 pargaya bélebilirsiniz.

. Bélduigliniiz parca “icindekiler” bélmesine otomatik

olarak eklenecektir.

Yeni Film Olusturmak

Parcaladiginiz video ve ses dosyalari ile resimleri kul-
lanarak yeni bir film olusturmak icin dosyalarinizi film
seridi veya zaman ¢izelgesine eklemeniz gerekmekte-
dir. “Film seridi” ekranlarin pes pese gosterimi,
“zaman cizelgesi” ise ses, video ve resim dosyalarinin
farkh alanlarda gosterimidir. Her iki gosterimde de
ayni islemleri gergeklestirebilirsiniz. Gosterimler ara-
sinda gecis icin “Zaman Cizelgesi”ni “Goster” (Show
Timeline) veya “Film Seridi”ni Goster
(Show] L1 Show Storyboarc \Storyboard) digmelerini

kullanabilirsiniz.

Kullanacaginiz dosyalari fare ile sirtkleyerek film
seridi veya zaman ¢izelgesinin tizerine birakin. Dosya-

lar bu bélimdeki siraya gore birbirini takip edecektir.

Video Efektleri Uygulamak

Kullandiginiz videolara gesitli efektler uygulayarak

gorinimini ve izleyici Gzerindeki etkisini degis-

tirebilirsiniz. Bunun icin;

1. “Gorev” bodlmesinde “Filmi Dlzenle” (Edit Movie)
boluminden “Video Etkilerini Gorlntile” (View
Video Effects) secenegine tiklayin.

2. “icindekiler” bélmesinde listelenen etkileri tizerine
cift tiklayarak izleyebilirsiniz.

3. Uygulamak istediginiz etkiyi sirikleyerek eklemek
istediginiz videonun Uzerine birakin, segtiginiz etki

uygulanacaktir.



